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NCL Composer

• NCL Composer é uma ferramenta de autoria multimídia e 
multiplataforma para criação de aplicações para TV Digital Interativa 
(TVDI) em NCL (Nested Context Language). 

• Extensível por meio de plug-ins
• Visões

• Outros

• http://composer.telemidia.puc-rio.br/

http://composer.telemidia.puc-rio.br/


Onde?

Como?

Quando?

O que?

Quando?





Dimensões: Aspectos da computação 
ensinados x Idade 
• Meerbaum-Salant et al, 2010 [1]

• computação sequencial; coordenadas e direção; inicialização espacial; 
concorrência (múltiplos “sprites”); concorrência (scripts); loop infinitos; 
condições simples; comunicação e sincronização; espera (waiting); loop 
condicionais e finitos; salvar e utilizar valores salvos nas variáveis; execução 
condicional; aleatoriedade; eventos; computação numérica; acumuladores e 
contadores; listas. (14-15) 

• Gibson, 2012 [2]
• subgraph problem (5-6); shortest path (14-15)



Dimensões: Aspectos da computação 
ensinados x Idade 
• Zendler et al, 2011 [3]

• algorithm; computer; data; problem; information; system; language; program; 
test; communication; software; process; model; computation; structure

• NCL Composer
• coordenadas e direção; inicialização espacial; concorrência; loop infinitos; 

condições simples; sincronização; loop condicionais e finitos; salvar e utilizar 
valores salvos em variáveis; execução condicional (adaptação); eventos; 
recursão; reúso; encapsulamento; interface; (14-15 ???)





Ideal Software Machine

• time-maps
• relacionamentos

• space-maps
• outras entidades



space-maps
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parallelism; scope and block structure; records; object or data 
system; templates; data structures; types



Ideal Software Machine

• NCL Composer
• A integração entre o player e a ferramenta é  mais limitada (em comparação 

com as outras ferramentas). 
• Não posso nomear um estado da execução/autoria (por exemplo, o conjunto de ovelhas 

da última aula)
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