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UX do Autor

Ajuda o autora desenvolver aplicacdes mais rapido/eficiente e de modo mais satisfatorio (prazeroso).



Introducao
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Documento Ferramenta

UX do Usudrio
Final

Ajuda o autor a desenvolver aplicagdes mais atraentes para o usuario final.



Introducao
* Objetivo:

e Ajudar o autor de aplicacdes multimidia a desenvolver aplicacoes de modo
rapido/eficiente e com caracteristicas mais atraentes para o usuario final.

* Proposta:

 Utilizar estatisticas geradas no ambiente de autoria e de execucao para
aperfeicoar uma ou mais ferramentas de autoria multimidia (rapido/eficiente
e atrativa).
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Problema // Estatisticas de Documento

 Quantidade de elementos, atributos e valores;
* Quantidade de combinacdes entre elementos, atributos e valores;
* |dentificar padroes estruturais;

* Presenca ou hao de elementos, atributos e valores;
 Comentarios;

* Quantidade de reuso (e possibilidades de reuso);

* Ordenacao entre os elementos;

* Regioes de apresentacao comumente utilizadas;




Problema // Estatisticas de Documento

* Propriedades de apresentacao comumente utilizados;

* Quantidade e tipos de relacionamentos [11];

* Quantidade, tipos e duracao dos objetos de midia;

* Profundidade em termos de navegacao da aplicacao [11];
* Quantidade de alternativas de interacao;

* Erros;

* Abstracness (CSS code quality) [9];

* etc.
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Problema // Estatisticas de Documento

* Remover elementos e/ou atributos pouco ou nunca utilizados;
* Eliminar ou criar acucar sintatico;

* Definir ou redefinir os valores defaults;

* etc.
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Problema // Estatisticas de Documento

* Ordenacao dos elementos de interface;
e Sugestao de possibilidades de otimizacao (reuso e acucar sintatico);
* Diminuir a propensao a erro;

e Sugestao de padroes estruturais;

e Sugestao de familia de documentos;
e Otimizar algoritmos de filtro;

* etc.
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Problema // Estatisticas de Documento

 Quantidade de elementos da interface clicados ou nunca clicados;
* Tempo gasto em cada visao;

* Organizacao do leiaute da ferramenta;

* Configuracao gerais e especificas da ferramenta;

* Atalhos utilizados e nunca utilizados;

* Ordem do processo de autoria (por onde o autor comeca e termina);

* Quantidade e classificacao das correcoes de erro;
* etc.
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Problema // Estatisticas de Documento

* Adaptacao da interface
» Adaptacao da navegacao (usabilidade)

* Criar novo elementos de interface (macros)
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Problema // Estatisticas de Aplicacao

* Feedback do usuario [4][5];

* Anotacoes do usuario sobre o conteudo produzido [4][5];
* Opcoes de navegacao do usuario [1];

* Tempo gasto para interacao do usuario;

* Estatisticas obtidas através do monitoramento da web [1];
* Estatisticas obtidos através de gamification [1];

* Configuracao do player;

-

e Duracao dos objetos de midia R




Problema // Estatisticas de Aplicacao

* Profundidade em termos de navegacao da aplicacao;
* Quantidade de alternativas de interacao;

* etc.
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User-related
Factors
- preferences
- expectations
- emotions
- purposes of use
- visual acuity
- device performance
and characteristics
- efc.

Audio Quality-
related Factors
- clarity
- echo
- background noise
- naturalness
- speech
- pitch fluctuations
- synchronisation
- efc.

Network
Transmission-
related Factors

- throughput
- buffering

- delay

- jitter

- loss

- etc.

~ Multimedia QoE

Factors

[ Visual Quality-
related Factors

- blurriness

- blockiness

- sharpness

- clarity

- brightness

- colours saturation

- motion naturalness

- text readability

- etc.

[ Content-related
Factors

- type (e.g., news,
sports, cartoons,
movies, etc.)

- features (e.g., text,
shapes, persons,
animations, etc.)

- spatial details

- motion vectors

- colourfulness

- etc.

Media-related
Factors
- video codec
- resolution
- framerate
- video bitrate
- audio codec
- audio bitrate
- sampling rate
- efc.

PE—
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[7] Arghir Nicolae Moldovan, loana
Ghergulescu, Stephan Weibelzahl,
Cristina Hava Muntean (2013).
User-centered EEG-based
multimedia quality assessment. In
|EEE International Symposium on
Broadband Multimedia Systems and
Broadcasting, BMSB.
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[7] Arghir Nicolae Moldovan, loana
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* Video Bitrate

multimedia quality assessment. In
|EEE International Symposium on

¢ F Ffame rate Broadband Multimedia Systems and
Broadcasting, BMSB.

* Frustation
e SSCQE (Single Stimulus Continuous Quality Evaluation)
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Problema // Estatisticas de Aplicacao

e Sugestodes para reengineering da aplicacao baseado nas estatisticas
coletadas;

e Destacar na ferramenta opcoes nunca escolhidas;

e Sugerir na ferramenta o aumento ou diminuicao do tempo de
interacao;
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Problema // Compartilhamento

 Como compartilhar estatisticas de ferramentas baseadas em
diferentes modelos?

 Como compartilhar a estatistica da execucao de diferentes aplicacoes
em diferentes player e que ainda podem ser especificadas em
diferentes padroes?

 Como compartilhar estatisticas considerando o contexto do usuario?
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Problema // Compartilhamento

* Como escolher um perfil ou grupo de perfil?
* Quando atualizar a base de perfis?

* Entrego um perfil inicial para ferramenta ou deixo a ferramenta
consultar a base de perfis em tempo de autoria?
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Problema // Compartilhamento

* Mantenho as estatisticas de autor e estatisticas do usuario final em
base separadas?
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Proposta // Requisitos

* Linguagem para formalizar as estatisticas coletadas
* Framework (?) para facilitar a coleta das estatisticas

* Framework (?) para facilitar o compartilhamento e visualizacao das
estatisticas dados coletadas



Proposta // Requisitos

* Linguagem para formalizar as estatisticas coletadas
* Formalizar estatisticas especificas do modelo da ferramenta e estatisticas de
dominio;
* Formalizar estatisticas do modelo, da interacao com a ferramenta e da
interacao com a aplicacao final;



Proposta // Requisitos

* Framework (?) para facilitar a coleta das estatisticas

* Coletar estatisticastantono ambiente de autoria quanto no ambiente de
execucao

* Definir uma API para as ferramentas e player notificarem as estatisticas a serem
coletadas

* As estatisticas de documento podem ser extraidas automaticamente através
de uma ferramenta (e.g. nclstats)



Proposta // Requisitos

* Framework (?) para facilitar o compartilhamento e visualizacao das
estatisticas dados coletadas
e Definir algoritmo para processar as estatisticas coletadas
* O que sugerir?
e Definir uma API para facilitar os resgastes das estatisticas
* Regatarsomente estatisticas predeterminadas ou fornecer uma linguagem de query?
* Ferramenta para visualizacao as estatisticas



Proposta

 Utilizar estatisticas geradas no ambiente de autoria e de execuc¢ao para
aperfeicoar uma ou varias ferramentas de autoria multimidia (rapido/eficiente e
atrativa).



Proposta

* Linguagem para formalizar as estatisticas coletadas
e Estatisticasde Documento
e Padroes estruturais simples
 Estatisticas de Aplicacao
* Interacao (Navegacao)
* Definicao de estatisticas de dominio
* <media/>, <region/>, <property/>, <link/>, <interaction/>, etc.

* Definir um Framework para facilitar a coleta das estatisticas
* APl para ambiente de autoria e ambiente de execucao



Proposta

* Definir um Framework para facilitar o compartilhamento e
visualizacao das estatisticas dados coletadas
* APl para ambiente de autoria e ambiente de execucao
Sugestao de elementos, atributo e valores
Sugestao de padrdes estruturais simples
Sugestao de ordenacao
Sugestao para simplificacao da navegacao
* Duracao
* Profundidade
* Modalidades (Teclas, Gestos, etc.)



Proposta

* Definir um Framework para facilitar o compartilhamento e
visualizacao das estatisticas dados coletadas
* Deixar o autor escolher o perfil no repositorio de perfis de autor
e Entregar o perfil para a ferramenta no inicio da autoria
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