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INTRODUCAO
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MOTIVACAO

* Aadocao do middleware Ginga como padrdo para a TV digital interativa vem se
concretizando tanto no Brasil quanto em boa parte da América Latina.

* As aplicagOes interativas veiculadas atualmente vem se restringindo a conteudos
adicionais com pouca ou nenhuma relagdo com o conteudo principal.

* Em parte, isso se deve ao fato do produtor de conteudo ndo estar habituado a pensar na
interatividade durante o planejamento inicial do conteudo audiovisual da aplicagdo. Para
isso 0 produtor de conteudo deve:

 ter o dominio da tecnologia envolvida ou;

* ter o auxilio de ferramentas que o ajudem a pensar desta forma abstraindo as
complexidades da tecnologia envolvida.
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OBJETIVOS

* O objetivo deste trabalho é desenvolver uma ferramenta que auxilie o produtor de
conteudo a PROJETAR uma aplicagdo para TVDI, em que tanto a interatividade quanto o
conteudo principal possam ser pensados juntos.

 testar e explorar varias alternativas de leiaute e interagéo ainda nos estagios iniciais
de projeto da aplicacao.

« E, através da ferramenta, permitir ao produtor de contetdo evoluir 0 seu projeto até a
etapa de geragéo da aplicacao final, abstraindo boa parte dos detalhes da tecnologia

' ISB

cfeS{gne}‘
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TRABALHOS RELACIONADOS
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TRABALHOS RELACIONADOS

* Ferramentas de Projeto
* pen-based tools

* Que tipo de caracteristicas tornam essas ferramentas mais interessantes do que
trabalhar com o lapis e papel?

* Ferramentas de Storytelling

» Como essa ferramentas lidam com uma quantidade muito grande de ramos de uma
historia?

« " Video-based Interactive Storytelling

* Ferramentas de Autoria Multimidia
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FERRAMENTAS DE PROJETO

SILK
Sketching Interfaces Like Krazy

Rapidez
Flexibilidade

(Landay, 1996)

Interacao
Reuso

Busca em anotagdes
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FERRAMENTAS DE PROJETO

- DEMAIS

» DEsigning Multimedia Applications with Interactive Storyboards

» Storyboard Editor

* Narration Editor

([}t ews & Clark - Storyboard VI
File Edd Swrdoard Operaton Window

» Content Manager
*  Multi-View Editor

(Bailey et al., 2001)

(Bailey et al., 2001)
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FERRAMENTAS DE STORYTELLING

Story Tec

Plataforma para autoria historias

nao lineares

Story Editor
Stage Editor

« Action Set Editor (Gobel et al. 2008)

Property Editor . .
zoom semantico para com diferentes

* Asset Manager representacdo para os elementos da histéria.
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FERRAMENTAS DE AUTORIA MULTIMIDIA

ShapeShifting TV

Paradigma para criagdo de narrativas

interativas para TV

Narrative Structure Language

Media Annotation

Narrative Canvas

(Ursu et. al., 2008)

Narrative Preview
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FERRAMENTAS DE AUTORIA MULTIMIDIA

NCLite : R

NCL Integrated Tailoring Environment

iTV Author

Cenas
* Midia
* Recurso

 Repositorio espacial

(Batuque TV, 2012)

 Linha do tempo

* Evento de interatividade
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FERRAMENTAS DE AUTORIA MULTIMIDIA

Composer

T EERETEE

* Visdo de Leiaute

* Viséo Estrutural
 Viséo Temporal

* Visdo Textual

(Guimarées & Soares, 2007)
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FERRAMENTAS DE AUTORIA MULTIMIDIA

Composer 2 —
Requisitos ndo-funcionais

* Visdo de Leiaute
* Visao Estrutural

* Visao de Propriedade

‘‘‘‘‘‘

« Visdo de Textual
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ISB

des 1:9/‘781‘

a tool for design
interactive
storyboards
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MODELO CONCEITUAL
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MODELO CONCEITUAL

* Um storyboard representa € uma sequéncia logica de fatos, uma narrativa.

«  Storyboard Interativo

adaptacao da narrativa

intervencao da narrativa

distribuicdo da narrativa

sequéncia da narrativa

21/03/2012

19



MODELO CONCEITUAL

Construgéo da Metamensagem

Quem &7

O que quer fazer?

Como quer fazer?

Por que quer fazer desse jeito?

Este € o sistema que criei para vocé e o jeito que deve usar
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MODELO CONCEITUAL

Interactivy Storyboard Tool

Fiie  Edit Insert Navigation ~ Playback  View  Window Hel|:‘

g C’Dkﬁ%ﬁg

New Open Save Undo Redo Cut  Copy Paste Ql- etch Author

Preview

aa
oo

Narrative
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MODELO CONCEITUAL

File  Edit Insert Navigation ~ Playback  View  Window  Help

CRARRR O

Save Undo Redo Cut Py Paste cet

Author

Pre

view

aao
oo

Narrative
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MODELO CONCEITUAL

File  Edit Insert Navigation ~ Playback  View  Window  Help

Undo Redo Cut bopy Paste

Sketch

Author

Preview

Narmtwe
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MODELO CONCEITUAL

Interactivy Stor rd Tool

File  Edit Insert Navigation ~ Playback  View  Window  Help

SEHCR4BR 2o T8

New Open Save Undo Redo Cut  Copy Paste Sketch Author  Preview || Narrative

seq05
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AVALIACAO FORMATIVA
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AVALIACAO FORMATIVA

» Aavaliacéo formativa € realizada ao longo do processo de design para verificar a
usabilidade de alguns aspectos do software e para compreender mais profundamente os
requisitos dos usuarios.

* Objetivo: Descobrir se os componentes graficos incorporados a ISB Designer sdo
faciimente entendidos. Dando uma atencéo especial para o modelo de navegacéo
desenvolvido na ferramenta.

 Perfil: Pessoas com alguma experiéncia em ferramentas de projeto e edigéo de
conteudo multimidia. Incluindo aquelas com experiéncia em criagéo de storyboards.
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AVALIACAO FORMATIVA

» Cenario: Projeto de duas aplicagéo para TV digital interativa. Uma primeira bem
simples, que envolve apenas o sincronismo espaco-temporal sem qualquer
interacdo. E uma outra aplicagdo com interacdo e com uma relagdo muito proxima
entre o conteudo principal e o conteudo adicional (13th Street).

* Procedimento: Criagdo de um protétipo de baixa fidelidade (paper prototyping).
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AVALIACAO FORMATIVA

» Participantes
 N.AD.A4)

- CEDID (3)
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ANALISE

» Tanto para os participantes do N.A.D.A quanto para o do CECID a maior dificuldade ficou
por conta de entender os icones que adicionam uma nova sequéncia e uma referéncia
para uma sequéncia ja existe (reuso).

* N&o houve reclamagdes quanto a navegacéo por sequéncias, 0 que na verdade “ajuda a
separar de forma clara partes da histéria, como em capitulos”

»  Um participante se mostrou bastante preocupado com o codigo gerado pela aplicagéo.
Segundo ele: “quanto mais sujo for o cddigo gerado, melhor”
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REFORMULACAO

Interactivy Storyboard Tool

File  Edit Insert Navigation ~ Playback  View  Window  Help

NSECDIBB2T

New Open Save Undo Redo Cut  Copy Paste Sketch Author

Preview

aao
oo

Narrative
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IMPLEMENTACAO
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IMPLEMENTACAO

Framework Qt
Robustez
Dese,penho

Portabilidade

Facil Integragcdo com o Composer 2
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IMPLEMENTACAO

maasssssnssmmm————— A P| da Visao

APl do Controlador
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IMPLEMENTACAO

New

@ Video (ohjectD)

Notes:
type your notes here...

ISB Designer

S # "
% (] |

Sketch‘ Author  Narrative

@ Video (object0)

D Image E Text (object2)
(object3)

Notes:
type your notes here...
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IMPLEMENTACAO

E®0 "~ Xha & o

New Open Save Sketch Author Marrative

seql

Notes:
"Which way should i go?"

Notes:

Mabile Device
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IMPLEMENTACAO

E@0 nm~ Xk o we

Open Save Jndo edo Cu Copy Paste Sketch Author Narrative

eq0 the edil¥ragog, ready to seize the pri «.\fqm g a
her oi:@ saper-huma streggth. But there 35 also the Rlegt dizard of the
Greey Forest, Turjag the mage. Whoeder approachebfis oith Yue courtesy z =
D_ coulh hape for a.gift of great fighting poder. Uncougtable stories cag be to > T " =N _@
i9 this dorb of fatass. UKL the prigeess e 8bucted by the dragog? Or hilleh pg A (T
by the sogster? Will one of the haights sade her of redenge her death. vith b7 ==
aithout the mage's help? The outcome can be 5ad, but cag also be merry, wth |
the pricess a her loder (Briag? Hoel?).getting married ig the uvkq\ :
Livigg happilly eder after. e

6

seql

6
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IMPLEMENTACAO

ISB Designer
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INTEGRACAO COM O COMPOSER
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MOTIVACAO

*  De um modo geral, os plugins possuem varios requisitos em comuns. Alguns desses
requisitos como o parser de documentos, a integragcdo com o ambiente de execugao, a
organizagao de perspectivas, o gerenciamento de projeto, a validagdo do documento e
etc, ja sdo tratados pelo proprio NCL Composer.

* Um determinado plugin pode tirar proveito das funcionalidades encontradas em outros,
como um meio de estender as suas funcionalidades ou resolver seus problemas

* |SB Designer
* anecessidade de um ambiente de pré-visualizagao
* apouca estruturacdo do cddigo NCL gerado

* apreparacao da aplicacao para transmissao
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INTEGRACAO

O Composer define duas interfaces:

* IPluginFactory
* criar novas instancias do IPlugin

* manter informagdes globais (nome, a licenga, descri¢éo, etc)

e IPlugin

0 plugin do Composer de fato
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INTEGRACAO

meessss—————— AP| do Controlador

I AP| da Viséo

21/03/2012

41



INTEGRACAO

Outline View L g

assessmentStatement g
attributeAssessment B | | [ 1]
valueAssessment e tedo | Py P et Author | Narrative
npoundAction :
simpleAction
simpleAction
simpleAction
causalConnector {(onEndTest15..
connectorParam (var)
nnectorParam (value)
compoundCondition
simpleCondition
assessmentStatement
attributeAssessment
valueAssessment
compoundAction
simpleAction
simpleAction
simpleAction
body (body1)
B port (pMain)
[ media (seq0)
area (seq0_1)
area (seq0_2)
» media (seql)
area (seql_1)
» media z

Left o right?

NCL Textual View

body:body1l
Attribute Walue
id body1l
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OUTROS PLUGINS

» Avisdo estrutural permite ao autor da aplicagéo visualizar e interagir com a estrutural
l6gica do documento.

» Arepresentacdo das portas é o primeiro deles (interfaces)
» Tipos dos relacionamento é apresentado de forma explicita na interface.
* libgncg (Nested Context Graph Library for Qf)

* Na&o colapsalexpande

* Na&o possui algoritmo de desenho de grafo composto
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OUTROS PLUGINS

(]

Structural View

B port (pl)
context (ctx1)
switch (swtl)
£ medi

switchPort (swp1)
mapping
mapping
B port (p2)
media (m7)

link (link1)
bind
bind
link (link2)
bind
bind
link (link3)
bind
bind
4l media
link (link4)
bind
bind
link (link5)
bind
bind
head
connectorBase (connectorBasel)
causalConnector (cnBeginstar
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OUTROS PLUGINS

Sketch

Author

Narrative
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CONLUSAO E TRABALHOS FUTUROS
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CONCLUSAO

* O produtor de contetdo precisa do auxilio de ferramentas para ajuda-lo a explorar de
forma eficiente as possibilidade criadas pelo Ginga na criagdo do conteudo interativo. E,
que existe uma escassez de ferramentas o ajudem esse produtor no projeto tanto do
conteudo audivisual quanto da aplicacéo interativa.

» Este trabalho propde uma ferramenta que atende a essa necessidade, permitindo ndo
apenas o projeto, mas a geracao da aplicacao final. E, uma vez integrado ao Composer,
permite que esta aplicacédo resultate passe por um processo de refinamento ainda maior,
especialmente pela visdo estrutural, que também se caracteriza como uma contribuicdo
deste trabalho.
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TRABALHOS FUTUROS

* Avaliagdo Somativa
*  Exportar o projeto em HTMLS e SMIL
« Adicionar uma nova visao de demonstragao

» Adicionar uma nova visao para edicdo em tempo de execucao

* Implementar os algorimos de desenhos de grafos aninhados

« Adicionar tecnicas de filtragem

» Fazer analise dos dados coletados com o composer
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PERGUNTAS?

Eduardo Cruz Araujo

ISB
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