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Introducao - Objetivo

Investigar as potencialidades da NCL/NCL Composer como uma
ferramenta para o aprendizado de raciocinio computacional



Introducao - Definicao

e Raciocinio Computacional:

e Capacidade de entender, manipular e combinar a tecnologia (computacional)
para expressar ideias e solucionar problemas.

* NCL pode ser essa tecnologia? Em que casos?



Introducdo - Ferramenta

* NCL Composer é uma ferramenta de autoria multimidia e
multiplataforma para criacao de aplicacdes para TV Digital Interativa
(TVDI) em NCL (Nested Context Language).

e Extensivel por meio de plug-ins
* Visoes
* Qutros

e http://composer.telemidia.puc-rio.br/



http://composer.telemidia.puc-rio.br/
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Trabalhos Relacionados

e Uso da TV Digital na Educacao a Distancia (2010) [1]
* Moodle2TV

* Arquitetura e servicos para EaD no SBTVD com escalabilidade [2]
* Busca de conteudo

* TV Digital Interativa: Um Recurso Didatico no Processo de Ensino e
Aprendizagem da Educacao Profissional e Tecnoldgica (2012) [3]



Trabalhos Relacionados

* Projeto Guri: software de autoria colaborativa de materiais
educacionais hipermidia para a TV Digital (2012) [4]



Esta € minha
apresentacgao!




Trabalhos Relacionados

* O processo de aprendizagem NCL e a autoria de programas
interativos (2006) [5]
* Trésturmas (23, 23, 174)

* Problemas
e Linguagem de marcacao
* Necessidade de conhecimento de programacao para realizar atividades
complexas.

e Curso de maior tempo



Conclusoes e Trabalhos Futuros

* E possivel distinguir de forma clara o que é space-maps e time-maps
tanto na NCL quanto na NCL Composer (linguagem visual)

* Linguagem quase que por completo space-maps (afinal € uma
linguagem declarativa)

* N3o encontrei trabalho que olhe para NCL (ou linguagens do mesmo
dominio) como uma ferramenta para o ensino de raciocinio
computacional



Conclusoes e Trabalhos Futuros

e Questoes:

* Qual o potencial de NCL/NCL Composer como ferramenta de apoio ao
aprendizado de raciocinio computacional?

e Lida com o sincronismo de midia (digitais)
 NCL esta tambémna TV

* Jogo, Simulacao ou Apresentacao Multimidia?

e Ao trabalhar com Multimidia € menor a dificuldade de transferéncia?
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Conclusoes e Trabalhos Futuros

* Investigar as questoes! :)

* Fazer um estudo pratico da NCL/NCL Composer como uma ferramenta para o
aprendizado de raciocinio computacional



Referéncias

[1] da Silva, E., Nunes, V. B. (2010). Uso da TV Digital na Educag¢aoa Distancia. WIE 2010.

[2] Mendes, Carlos Otavio Schocair, Ledo, Jorge Lopes de Souza, Pedroza, Aloysio de Castro Pinto. Arquitetura
e servi¢os para EaD no SBTVD com escalabilidade. EDT — Educacao Tematica Digital,v. 12, mar. 2011.

[3] de Souza, P. R. et al (2012). TV Digital Interativa: Um Recurso Didatico no Processo de Ensino e
Aprendizagem da Educac¢ao Profissional e Tecnoldgica. SET, v. 6, n. 6, 2012.

[4] Malaggi, V., Becker, H. Projeto Guri: software de autoria colaborativa de materiais educacionais
hipermidia para a TV Digital. Revista Espaco Académico,v. 11, n. 129, fev. 2012.

[5] de Salles Soares, C. (2006). O processo de aprendizagem NCL e a autoria de programas interativos.
Technical report, Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro.



Obrigado!



