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Introducao

* Produzir aplicacdoes multimidia [atraentes] nao
é uma tarefa trivial

* Adaptacao

— Através de varias ferramentas e fluxos de trabalho



Introducao

* A hipotese entao é que o intercambo de
informacoes (EA) entre as ferramentas
possibilite a adaptacao em todo o ecosistema
e que isso facilite a producao de aplicacoes
multimidia.
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Introducao

e Quais sao as estatisticas de autoria®

* Quais as técnica para extracdao/identificacao
das estatisticas de autoria?

 Como as ferramentas podem utilizar
estatisticas de autoria?



Trabalhos Relacionados

Towards a Collaborative Code Review Plugin
(2014)

* Plugin para facilitar a identificacao da qualidade
do codigo

e Através da analise estatica do codigo e
classificacao a partir de aprendizado de maquia, o
plugin é capaz de identifica e o cédigo esta ou
nao bem escrito.
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NCL-Inspector: Towards Improving NCL Code
(2010)

e Sistema para critica de codigo NCL

* Componentes:
— Rule-based critique system

— Possibility of writing rules following either the
imperative or the declarative paradigm



Trabalhos Relacionados

NCL-Inspector: Towards Improving NCL Code
(2010)

* Componentes:
— Rules selection at runtime
— Possibility to add production rules at runtime
— Development environment integration
— Problems explanation and correction suggestion
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Trabalhos Relacionados

An Approach to Verify Live NCL Applications
(2012)

e Descreve uma cadeia de ferramentas para
verificacao da consisténcia temporal e espacial
de aplicacoes NCL.



T NCL Application
——r

MCL Composer

NCL-RAW

_"“'\.._____._ Ginga

1 FIACRE Application

Desired
properties NCL-RAW
Application
Observers MNCL-RAWZFTACRE
Translator
Yy 1 FIACRE2TTS
Properties Compiler (FRAC)
Visual Editer { TTS Application
- TINA
Temporal Logic | Model-Checker

Formula

] TTS Counterexample

NCL-RAW

TTSZMNCL-RAW
Translator

Counterexample




Trabalhos Relacionados

[POSSIBIIDADE DE] ERROS RULES; PATTERN MATCH




Trabalhos Relacionados

Visualizing the workflow of developers
(2013)

e Apresenta uma abordagem visual para
visualizar atividades dos desenvolvedores
dentro da IDE
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[POSSIBIIDADE DE] ERROS RULES; PATTERN MATCH

Ul EVENTS GRAPHICAL APPROACH
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Visualizing developer interactions
(2014)

* Abordagem visual para entender e
caracterizar sessoes de desenvolvimento a
partir da pespectiva da Ul.

* Eventos

— Navigation, Inspection, Editing, and Window.
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Trabalhos Relacionados

How are Java software developers using the Elipse IDE?
(2006)

 Mylar Monitoris a standalone framework that
collects and reports on trace information
about a user’s activity in Eclipse.



Trabalhos Relacionados

How are Java software developers using the Elipse IDE?
(2006)

* Eventos:
— preference changes
— perspective changes
— window events, selections
— periods of inactivity
— commands invoked through menus or key bindings
— URLs viewed through the embedded Eclipse browser.
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Ul EVENTS GRAPHICAL APPROACH

Ul EVENTS; PREFERENCES; ORGANIZATION MONITOR (RUN-TIME)




Trabalhos Relacionados

PoliFacets: um modelo de design da metacomunicacao de
documentos ativos para apoiar o ensino e aprendizado de
programacao

(2014)
 Apoiar o ensino e o aprendizado de racioncio computacional

* Ajudar a aumentar a consciéncia dos autores sobre os
programas que eles estao construindo.
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Towards Self-Adaptive IDEs
(2014)

* “self-adaptive IDEs: IDEs that collect, process,
and leverage the interactions of developers
with different information sources to better
support the workflow of developers.”

* Retrospectively or at Run-time
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Towards Self-Adaptive IDEs
(2014)

* live/adaptive visualizations
* interaction-based recommender systems
e adaptive user interfaces (Ul)



Conclusao

O QUE? comoO?

QUALIDADE STATIC ANALYSIS; MACHINE LEARNINGL;
PEER CODE REVIEW
[POSSIBIIDADE DE] ERROS RULES; PATTERN MATCH
TEMPORAL AND SPATIAL CONSISTENCY TRANSLATION TO LOGICAL FORM.
Ul EVENTS VISUAL APPROACH; STATIC ANALYSIS
Ul EVENTS VISUAL APPROACH; STATIC ANALYSIS
Ul EVENTS; PREFERENCES; ORGANIZATION MONITOR (RUN-TIME)
SEMANTICA* VISUAL APPROACH; STATIC ANALYSIS;
Ul EVENTS; SEMANTICA*; ORGANIZATION | VISUAL APPROACH; STATICA ANALYSIS;
MONITOR




Conclusao

* Desenvolver de uma ferramenta capaz de
capturar as estatisticas de autoria entre as
mais diversas ferramentas

e Especificar as estatisticas de autoria de um
modo que facilite o intercambio de
informacao entre as mais diversas ferramentas



Conclusao

* Desenvolver uma ferramenta para facilitar a
recuperacao de informacao da base de
estatisticas de autoria



